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+ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
» Timpul de lucru efectiv este de patru ore.
» Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintre limbajele de programare Pascal, C

sau C++, la alegere. ldentificatorii utilizati in programe trebuie sa corespunda

semnificatiei asociate acestora, eventual in forma prescurtata.

l. TETEL (30 pont)
1. Mutassa be a varakozasi sor adatszerkezetet, a kdvetkezd szempontokat figyelembe véve:

- egy varakozasi sor elemeihez val6é hozzaférés;

- sajat szavakkal torténd leirasa és a specifikus miveletek megvaldsitési Iépéseinek (egy elem
hozzaadasa, illetve eltavolitasa) példazasa egy 4 elemet tartalmazd sor esetén, a szekvencialis
abrazolast, valamit az elemek 6sszelancolasat hasznélva;

- egy példa a specifikus miveletek alkalmazasara egy varakozasi sor esetén egy feladat
megoldasaban (feladat megfogalmazasa, egy megoldas leirasa sajat szavaival, a megoldas
implementéalasa programozasi nyelvben, tetszélegesen valasztva egyet az dbrazolasi modok kozul).

(15 pont)

2. Mutassa be a kézponti feldolgoz6 egységet (CPU) a szamitdégépes rendszer keretében, a kdvetkezd
szempontokat figyelembe véve:

- integralasa egy szamitogépes rendszer felépitésében;

- két komponens a koézponti feldolgoz6 egység felépitésében, megadva minkét esetben a
szamitogépes rendszer mikddésében betdltdtt szerepét;

- harom paraméter, amelyek a mikroprocesszor technikai specifikécioi/jellemzéi kdzétt szerepelnek,
megadva mindegyik esetén, hogy hogyan befolysolja a teljesitményét az alapfunkcidinak ellatasaban,
valamint egy-egy példa a paraméterek értékére egy aktudlis generacios mikroprocesszor esetén.

(15 pont)

Il. TETEL (30 pont)
1. Egy pénztaral kilénb6zd névértékl (a bankjegyre rairt érték) bankjegyek vannak, elegendd
darabszamban ugy, hogy ezek segitségével minden 1 és 104 lei k6zbtti érték megkaphato.

Az n, c és b globalis valtozok: n egy természetes szam (n€[2,10]), valamint ¢ és b lehetdvé teszik
egy-egy n elemi egydimenzidos tébmb elemeihez valé hozzaférést: ¢ természetes szamokkal a
[1,104] intervallumbdl, amelyek a pénztarban levé névértékek, valamint b természetes szamokkal
a [0, 10*] intervallumbdl, minden névértékeknek megfelelé bankjegyek szadmaval a ¢ témbben levé
sorrend szerint, egy tetszéleges 0sszeg esetén.

A tipar alprogramnak nincs paramétere, és a globdlis valtozokban tarolt adatok alapjan kiirja a
képernydre minden névérték esetén, amely effektiv hasznalva volt az 6sszeg meghatarozdsaban,
sorban a felhasznalt bankjegyek szdmat a kdvetkez6k szerint: a bankegyek szama és a névérték
egy x szimbolummal elvalasztva. A névérték utdna lei sz6 kdvetkezik, ha 1-t6l eltéré, vagy a leu
sz0 ellenkezd esetben, amelyet egy sz6kdz kdvet, mint a példaban.

Példa: n=4, c=(1, 2, 3,5) ésb=(3,1,0,1)esetén 3xlleu 1x2lei 1x5lei lesz kiirva.

Beolvasunk a billentylizetrél két természetes szamot, s és n (s€[1, 10%], n€[2,10]), majd n darab
kldnbdz6 természetes szamot az [1, 104] intervallumbdl, amelyek a pénztarban levé névértékek.
Meg kell hatarozni az s 6sszeg dsszes lehetséges meghatarozasat, a pénztarban talalhaté megfeleld
névértékl bankjegyek felhasznalasaval. Minden megoldast a képernyd kilénb6z6 soraba kell kiiratni,
megadva minden olyan névérték esetén, amely effektiv szerepel az 6sszeg meghatarozasaban, a
szlUkséges bankjegyek szamat, sorban, mint a példaban.

Példa: s=10, n=4 és az (1, 2, 3, 5) névértékek esetén 20 megoldast kapunk, amelyek kdz(l
ketté:

2x5l1ei

3xlleu 1x2lei 1x5lei

iia meg a kdévetelménynek megfeleld Pascal/C/C++ programot, amely tartalmazza a megadott
alprogram teljes definiciéjat, valamint ennek hasznos hivatkozasait.

(15 pont)
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2. Egy orvos rendel6jenél a kdvetkez6 hénapra a rendelések online vannak regisztrélva. Minden
rendelést egy értékkel kodolunk, amelyet két természetes szam egymas utén flzésével kapunk,
amelyek a programalas napja és 0Ordja, ebben a sorrendben. Minden rendelés egész 6rdban
kezdddik, két szamjeggyel megadva, 08 6ratdl kezdédbéen 20 6raig, és egy konzultacio id6tartalma
50 perc.

A titu2025.txt allomany legtdbb 10° természetes szamot tartalmaz a [108, 3120] intervallumbdl,
amelyek programalasok kodjai névekvé sorrendben, egy-egy szokdzzel elvalasztva.

Ki kell iratni azon programalasok szamat, amelyeket aktualizalni kell mas programalassal valo
atfedések miatt. Tervezzen egy hatékony algoritmust a felhasznalt meméria és a végrehajtasi idé
szempontjabdl.

Példa: ha az é&llomany a mellékelt | 912 912 912 1009 1418 1418 1520 1618
tartalommal rendelkezik, a képernydre Kiirt

érték 3

(a 9. napon 12 ératdl, valamint a 14.napon 18 6ratdl a programalasok esetén atfedés van).

irja meg a kévetelménynek megfelelé Pascal/C/C++ programot, és magyarazza meg sajat szavaival
a megoldasi médszert, indokolva ennek hatékonysagat.

(15 pont)
ll. TETEL (30 pont)
Adottak az alabbi részletek, A-val és B-vel jeldlve, amelyek a INFORMATIKA tantargy esetén a

liceumi, az INFORMATIKA ES IKT tantargy esetén a gimnaziumi tanterveibdl vannak:
A:

Competente specifice Continuturi

2.1.Utilizarea corectd a subprogramelor | Subprograme

predefinite si a celor definite de utilizator [..]

2.2.Construirea unor subprograme pentru | « Transferul parametrilor la apel

rezolvarea subproblemelor unei probleme » Returnarea valorilor de cétre subprograme

(Programe scolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099/09.09.2009)

Competente specifice Continuturi
3.2. Elaborarea de animatii grafice si | Operatii de editare a proprietatilor unui obiect:
modele 3D folosind operatii specifice | dimensionare, rotire, transparenta, pozitionare
pentru a ilustra dinamic diverse teme | Operatii specifice de realizare a unei animatii: efecte de
miscare, temporizare, efecte sonore
(Programe scolare de INFORMATICA SI TIC, OMEN nr. 3393/28.02.2017)

1. Az A részhez készitsen egy tesztet, és a hozza tartoz6 javitokulcsot, amely egy irasbeli vagy
gyakorlati (valasztas szerint) proban hasznalhatd, mint eszkdz a megfeleld tartalmaknal megadott
specifikus kompetencidk felmérésére. A teszt 6t item kijelentését tartalmazza, és a javitdkulcs 90
pontot osszon el, hivatalbél 10 pontot adva, és tartalmazza minden item esetén az elvart valaszt, ha
ez leirhat6 a vizsgalapra, vagy ellenkezd esetben a megoldashoz szilkséges lépéseket, valamint az
analitikus értékelési és pontozasi kritériumokat.

(15 pont)

2. A B részhez mutassa be a megfelelé tanitasi-tanulasi folyamatban hasznalt didaktikai stratégiak
aspektusait, egy tetszélegesen vélasztott, megfelelé oktatasi eszkdzt haszndlva, a kdvetkezéket
figyelembe véve:

- megadva egy, a didaktikai folyamat soran hasznalt oktatasi eszkdz két szerepét;

- megadva a valasztott oktatasi eszkdzt, példa a felhaszndlasara, megadva a didaktikai tervezés
egyes elemeit: egy hasznalt didaktikai médszert, az osztaly egy szervezési formajat, egy tanulasi
tevékenységet és ennek megfeleld éramozzanatot, részletezve a tanar és a diakok tevékenységét,
betartva a szakmai tartalmak tudomanyos helyességét.

(15 pont)
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